REGULAMIN KONKURSU
FutureLab AI Challenge
§1. Postanowienia ogólne
1. Konkurs organizowany jest pod nazwą FutureLab AI Challenge, zwany dalej „Konkursem”.
2. Organizatorem Konkursu są Obserwatorium Rozwoju Gospodarki i Demokracji oraz  Politechnika Krakowska (dalej: „Organizator”).
3. Konkurs ma charakter ogólnopolski i skierowany jest do studentów uczelni wyższych.
4. Udział w Konkursie jest bezpłatny.
5. Konkurs realizowany jest w związku z konferencją „FutureMinds: AI & Robotics”, która odbędzie się 24.04.2026 r. w Krakowie.
§2. Cel Konkursu
1. Celem Konkursu jest wspieranie młodych innowatorów w tworzeniu nowoczesnych konstrukcji i systemów wykorzystujących sztuczną inteligencję do rozwiązywania realnych problemów, z zachowaniem najwyższych standardów cyberbezpieczeństwa.
2. Konkurs łączy środowisko akademickie z praktycznymi potrzebami biznesu i bezpieczeństwa cyfrowego.
3. Konkurs promuje rozwój potencjału twórczego, kompetencji technologicznych oraz odpowiedzialnego wykorzystania zaawansowanych technologii AI i robotyki.
§3. Uczestnicy
1. Uczestnikami Konkursu mogą być studenci uczelni wyższych w Polsce.
2. Zgłoszenia mogą być dokonywane indywidualnie lub zespołowo.
3. W przypadku zespołu należy wskazać lidera odpowiedzialnego za kontakt z Organizatorem.
4. Każdy uczestnik lub zespół może zgłosić maksymalnie jeden projekt w wybranej ścieżce konkursowej.
§4. Kategorie konkursowe
Konkurs realizowany jest w dwóch ścieżkach:
1. Ścieżka IDEA (Koncepcyjna)
Dla projektów na wczesnym etapie rozwoju, obejmujących koncepcję algorytmu AI lub architekturę systemu zabezpieczeń przed fazą prototypu.
2. Ścieżka IMPACT (Wdrożeniowa)
Dla zaawansowanych konstrukcji i działających prototypów (np. autonomicznych robotów, systemów monitoringu), przetestowanych w warunkach rzeczywistych.
§5. Obszary tematyczne (AI & Cybersec)
Projekty mogą być zgłaszane w następujących obszarach:
1. Secured Smart Robots – robotyka wspierająca człowieka, odporna na przejęcie kontroli lub manipulację danymi.
2. AI Defense Systems – autonomiczne systemy wykrywania zagrożeń, ochrona infrastruktury krytycznej z wykorzystaniem uczenia maszynowego.
3. Privacy by Design – rozwiązania AI chroniące prywatność użytkownika i dane sensoryczne.
§6. Kryteria oceny
Projekty oceniane będą przez Jury złożone z ekspertów akademickich i przedstawicieli biznesu według następujących kryteriów:
1. Innowacyjność (AI) – poziom nowatorstwa zastosowanych algorytmów i koncepcji.
2. Bezpieczeństwo (Cybersec) – odporność rozwiązania na cyberzagrożenia oraz ochrona integralności danych.
3. Praktyczność i wdrożenie – możliwość realnego zastosowania i komercjalizacji.
4. Prezentacja projektu – jakość dokumentacji i klarowność przedstawienia aspektów technicznych.
Decyzje Jury są ostateczne i nie podlegają odwołaniu.
§7. Nagrody
1. Dla najwyżej ocenionych projektów przewidziane są nagrody finansowe i rzeczowe.
2. Przyznane zostanie specjalne wyróżnienie – Nagroda Eugeniusza Kwiatkowskiego – dla projektu o szczególnym znaczeniu innowacyjnym i społecznym.
3. Laureaci otrzymają możliwość prezentacji projektu podczas konferencji „FutureMinds: AI & Robotics” w dniu 24-25.04.2026 r.
4. Uczestnicy mogą otrzymać wsparcie mentoringowe obejmujące analizy rynkowe, tutoring IT oraz konsultacje branżowe.
5. Najlepsze projekty mogą uzyskać możliwość nawiązania kontaktów z inwestorami w celu komercjalizacji rozwiązania.
§8. Zgłoszenia
1. Zgłoszenie należy przesłać do dnia 10.04.2026 r.
2. Wymagane dokumenty:
· wypełniony formularz zgłoszeniowy,
· prezentacja multimedialna opisująca projekt.
3. Dokumenty należy przesłać drogą mailową na adres: futurelab@pk.edu.pl
z dopiskiem: KONKURS „FutureLab AI Challenge”.
4. Laureaci zostaną poinformowani o wynikach do dnia 14.04.2026 r.
5. Uroczyste wręczenie nagród odbędzie się podczas konferencji „FutureMinds: AI & Robotics” 24-25.04.2026 r. na Politechnice Krakowskiej.

§9. Prawa autorskie
1. Uczestnik oświadcza, że zgłoszony projekt jest jego autorstwa lub współautorstwa i nie narusza praw osób trzecich.
2. Uczestnik udziela Organizatorowi niewyłącznej, nieodpłatnej licencji na wykorzystanie materiałów konkursowych w celach promocyjnych i informacyjnych związanych z Konkursem.
§10. Postanowienia końcowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z ważnych przyczyn organizacyjnych.
2. Regulamin wchodzi w życie z dniem jego publikacji.
3. Przystąpienie do Konkursu oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.

